
 

 

 

Contenidos priorizados 

1. Aula virtual. Classroom. Descargar y subir material de trabajo. 
2. TI. TICs. Sistema digital de información. Hardware. Software. La 

computadora y sus partes. Evolución de la computadora. (desde la 1er. 
computadora a la actualidad) 

3. Estructura y funcionamiento de una computadora actual. Sus partes. 
Hardware y Software. 

4. Definición de programar. Programación estructurada. Programación por 
objetos. Lenguajes de programación. Tipos de lenguajes de 
programación 

5. Paradigmas de programación.  
6. Programación HTML. Etiquetas. Estructura de la página web 
7. HTML. Enlaces, cajas, grid. 
8. CSS, estilos. Aplicar estilo a las etiquetas 
9. Selectores de etiquetas. Identificadores y clases 
10. Java Script. Promp, alert 
11. Botones. Eventos 
12. Variables 
13. Funciones en Java Script. 
14. Transiciones y animaciones 
15. Estilos avanzados. 
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